2. GAINS DE LEVEES PAR LATOUT

2.1. LES COUPES DU COTE COURT

4 ARDV & 5432
¥ 542 vy 3

A Sans-Atout les, couleur de quatre cartes, ne peuvent rapponsrqe quatre
levées; mais a I'atout chaque fois que vous jouaree de la main d’Ouest, vous le
coupez et faites une levée. Ce jeu va donc powagporter six levées (2 en coupant
lesy et 4 en jouans).

4 ARDVS & X97
¥ 542 vy 3

Les# d’Ouest rapporteront cing levées. Si vous coupex ®, les4 d’Est vous
rapporteront deux levées supplémentaires, soibtahde sept levées.

4 ARDVS & X97
v 2 ¥ 543

Cette fois vous avez toujours cing levéeadenais si vous coupez dewx il ne
vous restera que troés Vous ferez donc trois levées dglus deux coupes, sadu-
jours cing levées.

Les coupes ne rapportent des levées que si ellesfaiies avec des atouts de la
main la plus courte.

2.2.  AFFRANCHISSEMENT PAR LA COUPE

Les coupes peuvent servir affranchir des levéessicien d’honneur que de
longueur.

* Affranchissement d’honneur

4 ARDVS & X97
vy — ¥ RDVX

A Sans-Atout vous étes obligés de donner '’A¥denais grace a la présence de
I'atout 4, vous allez peut-étre pouvoir faire trois levée® csans rendre la main.

Vous jouez lewR. Si Sud met lew A vous coupez. Si Sud met un petit vous
défaussez us ou une.
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» Affranchissement de longueur

¢ ARDVS & X97
¥ A2 ¥ R76543

Vous avez au total huit cartesra Les adversaires en ont cing. Vous jouez I'As
pour le 3, le 2 pour le Roi, et le 4 coupé. Apréssttours dev, les adversaires n'en
ont plus et vous avez affranchi trois levées dguleur.

L’affranchissement par la coupe ne permet pas dérdaplus de levées, mais
permet de les faire sans rendre la main aux advéss
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